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ORGANIZASYON iZMIR GO OYUNCULARI DERNEGI
1. GENEL HUKUMLER
1.1 TGOD turnuva talimatlar, prosedurleri ve uygulama yénergeleri ile EGF Kurallari gegerlidir.

2. KATILIM ve BASVURU

. Basvurular https://goizm.org.tr/turnuvalar/14-smyrna-go-turnuvasi/ adresinden online olarak
yapilacaktir.
. Basvurularda; oyuncularin; adi, soyadi, seviyesi, e-posta adresi ve telefon numarasinin eksiksiz

olarak bulunmasi zorunludur. Ge¢ kayit veya eksik bilgiden kaynaklanacak hak kayiplarindan
basvuru sahipleri sorumludur.

. Birinci tur eslesmesi belirtilen programa goére yapilacaktir. Kayit ve eslesmelerin ilanindan sonra
gelen oyuncular seviye vb. ayrim goézetilmeksizin turnuvaya alinmayacaktir.
. Turnuvaya katilim Ucretlendirmesi asagidaki gibidir.

18 yas alti oyuncu: 250t

On kayith ve aktif dernek liyesi oyuncu: 250
On kayith oyuncu: 400

On kaydi olmayan oyuncu: 600

. Turnuva organizasyon komitesi, 6n kayitlara gére belirlenen salon kapasitesini agan durumlarda 6n
kayitsiz oyunculari turnuvaya dahil etmeme hakkini sakl tutar.
. 18 yas alti oyuncularin katilmi igin veli izni gereklidir.

3. ESLESTIRME SISTEMI

3.1 Turnuvada McMahon eslestirme sistemi kullanilacaktir.

3.2 Turnuvada kullanilacak olan eglestirme programi OpenGotha’dir. (Versiyon: V3.52.03)

3.3 Siralama listesinde ana kriter kazanilan oyun sayisi (MMS: McMahon Score) olarak belirlenmigtir.
3.4 Siralama listesinde ana kriterdeki puanlarin ayni olmasi halinde kullanilacak olan esitlik bozucu

kriterler 6ncelik sirasina gore su sekilde belirlenmigtir:
*  SOSM (Sum of Opponents Scores based on MMS)
«  SOSOSM (Sum of Opponents' SOS based on MMS)

4. DEGERLENDIRME
4.1 Turnuva sonuglari GoR (EGD) hesaplamalarinda kullanilacaktir.

5. ODULLER

6.1 Turnuvadan ¢ikartilan oyuncular hak iddia edemezler.
6.2 Turnuvada verilecek éduller

Turnuva 1. Si

Turnuva 2. Si

Turnuva 3. Su

Savasci Ruh Odiilii

En lyi Kadin Oyuncu Odiili


https://goizm.org.tr/turnuvalar/14-smyrna-go-turnuvasi/

6. ITIRAZ

6.1 itirazlar, itiraza iliskin macin oynandigi turun bitiminden 15 dakika sonrasina kadar yazili olarak
Bashakeme yapilmalidir.
6.2 Bashakem:
Hasan Para
Hakemler:
Ali Karakaya, Ali Moeninajafabadi
Eslestirme Operatori:
Alpay Cemre Cam
itiraz Kurulu:

7. BILDIRIM

71 Eslesmede Open Gotha yazilimi kullanilacaktir.

7.2 Turnuva organizasyon komitesi, katilimci sayisina goére tur sayisini, programini ve eslesme
sistemini degistirmeye yetkilidir; olasi bdyle bir degisiklik duyurulur.

7.3 Tdm eslesme ve sonuglar turnuva salonunda duyurulacaktir.

7.4 Turnuvanin baslangi¢ siralamasinda "Maksimum Rating" sistemi uygulanacaktir. Maksimum
Rating, baslangi¢ siralamasinda oyuncunun seviyesini dikkate alan siralama sistemidir.

7.5 18 yas alti oyuncular igin turnuva alani disarisinda her tirlt sorumluluk veliye aittir.

7.6 Tam katihmcilar ve veliler bu yénergeyi okumus ve uymayi kabul etmis sayilirlar.
8. ILETiSIM

8.1 Turnuva Direktorii: Hasan Para iletisim Telefonu: 0534 744 76 42

9. TURNUVA KURALLARI

9.1 Bir oyun sirasinda, bir oyuncunun oyun sahasinda go hamleleri 6nerebilecek herhangi bir programi
acglk bulundurmasi yasaktir. Bu tirden bir programi oyun sahasinda Uzerinde agik bulundurdugu
belirgin/agikar ise s6z konusu oyuncu oyunu kaybedecektir.

9.2 Bir oyuncu magclar devam ederken ses c¢ikarmak gibi davranislarla rakibini veya diger oyunculari
rahatsiz etmemelidir.

9.3 Oyuncular maclar devam ederken telefonlarinin sessizde olmasina dikkat etmelidir. Bir oyuncu kendi
magci devam ederken telefonla konugsup mesajlasmamaldir.

9.4 Oyuncular oyun sirasinda Ugtincu sahislardan tavsiye isteyemezler ancak oyun kurallari icin hakeme
danigabilirler.

9.5 Ust grupta baslayan oyuncular ve (st gruptaki oyuncularla karsilagsma olasihidi olan oyuncular, turnuva
organizasyon komitesinin kabul edebilecegi kadar dnemli (doktor raporuyla kanitlanmis saghk sorunu gibi)
bir durum olmadigi stirece tim maglarini oynamak zorundadirlar. Diger oyuncular katilamayacaklari bir tur
olmasi durumunda 15 dakika dncesine kadar turnuva organizasyonuna bildirmelidirler.

9.6  Bir oyuncu ilk hamlesini slresi basladiktan sonra 40 dakika igerisinde yapmazsa hilkkmen kaybeder.
9.7 Seyirciler; sesli yorumlar, vicut dili veya oyun ekipmaninin herhangi bir pargasina dokunmak dahil
olmak Uzere higbir sekilde oyunu etkilememelidirler. Oyunun etrafinda ¢ok yakin durmamalidirlar.

9.8 Bir seyirci, bir kural ihlali fark ederse konu bir hakemin dikkatine sunulabilir ancak seyirci higbir sekilde
oyunculari dogrudan bilgilendirmemelidir.

9.9 Turnuvaya katilan oyuncular, yénergeyi okuyup kabul etmis sayilirlar. Turnuva organizasyon komitesi,
kurallara veya hakemlerin uyarilarina uymayan oyunculari hikmen maglup sayabilir, diskalifiye edebilir
veya benzeri uygun goérdukleri bir cezayi verebilirler.

| 10. PROGRAM




Toplanma ve Kayit 08:30 - 09:30
Acihs ve Eslestirmeler 09:45 - 10:00
1. Tur 10:00-12:30
Ogle Arasi 12:30 - 13:30
2. Tur 13:30 - 16:00
3. Tur 16:30 - 19:00
1 Mart Pazar Tur saatleri
4. Tur 10:00-12:30
Ogle Arasi 12:30 - 13:30
5. Tur 13:30 - 16:00
Kapanis ve Odiil Toreni 16:30 - 17:30

10.1  Turnuva organizasyonu, katilimci sayisina gore saatlerde ve turlarda degisiklik yapabilir.



