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ORGANİZASYON İZMİR GO OYUNCULARI DERNEĞİ 

            

1. GENEL HÜKÜMLER 
  
1.1  TGOD turnuva talimatları, prosedürleri ve uygulama yönergeleri ile EGF Kuralları geçerlidir. 
 

2.  KATILIM ve BAŞVURU 
 
• Başvurular https://goizm.org.tr/turnuvalar/14-smyrna-go-turnuvasi/ adresinden online olarak 

yapılacaktır. 
• Başvurularda; oyuncuların; adı, soyadı, seviyesi, e-posta adresi ve telefon numarasının eksiksiz 

olarak bulunması zorunludur. Geç kayıt veya eksik bilgiden kaynaklanacak hak kayıplarından 
başvuru sahipleri sorumludur. 

• Birinci tur eşleşmesi belirtilen programa göre yapılacaktır. Kayıt ve eşleşmelerin ilanından sonra 
gelen oyuncular seviye vb. ayrım gözetilmeksizin turnuvaya alınmayacaktır. 

• Turnuvaya katılım ücretlendirmesi aşağıdaki gibidir. 
 18 yaş altı oyuncu: 250tl 
 Ön kayıtlı ve aktif dernek üyesi oyuncu: 250 

 Ön kayıtlı oyuncu: 400 

 Ön kaydı olmayan oyuncu: 600 

• Turnuva organizasyon komitesi, ön kayıtlara göre belirlenen salon kapasitesini aşan durumlarda ön 
kayıtsız oyuncuları turnuvaya dahil etmeme hakkını saklı tutar. 

• 18 yaş altı oyuncuların katılımı için veli izni gereklidir. 
 

3.  EŞLEŞTİRME SİSTEMİ 
    
3.1 Turnuvada McMahon eşleştirme sistemi kullanılacaktır. 
3.2 Turnuvada kullanılacak olan eşleştirme programı OpenGotha’dır. (Versiyon: V3.52.03) 
3.3 Sıralama listesinde ana kriter kazanılan oyun sayısı (MMS: McMahon Score) olarak belirlenmiştir. 
3.4 Sıralama listesinde ana kriterdeki puanların aynı olması halinde kullanılacak olan eşitlik bozucu 

kriterler öncelik sırasına göre şu şekilde belirlenmiştir: 
• SOSM (Sum of Opponents Scores based on MMS) 
• SOSOSM (Sum of Opponents' SOS based on MMS) 

 
 
 

4.  DEĞERLENDİRME 
 
4.1 Turnuva sonuçları GoR (EGD) hesaplamalarında kullanılacaktır. 
 

5.  ÖDÜLLER 
  

6.1 Turnuvadan çıkartılan oyuncular hak iddia edemezler. 
6.2  Turnuvada verilecek ödüller 

• Turnuva 1. Si 

• Turnuva 2. Si 

• Turnuva 3. Sü 

• Savaşçı Ruh Ödülü 

• En İyi Kadın Oyuncu Ödülü 

https://goizm.org.tr/turnuvalar/14-smyrna-go-turnuvasi/


6.  İTİRAZ 
   
  6.1     İtirazlar, itiraza ilişkin maçın oynandığı turun bitiminden 15 dakika sonrasına kadar yazılı olarak 

Başhakeme yapılmalıdır. 
  6.2         Başhakem:  
 Hasan Para 
  Hakemler: 
 Ali Karakaya, Ali Moeninajafabadi 
  Eşleştirme Operatörü:  
 Alpay Cemre Çam 
  İtiraz Kurulu: 
 

7.  BİLDİRİM 
 
7.1 Eşleşmede Open Gotha yazılımı kullanılacaktır. 
7.2 Turnuva organizasyon komitesi, katılımcı sayısına göre tur sayısını, programını ve eşleşme 
sistemini değiştirmeye yetkilidir; olası böyle bir değişiklik duyurulur. 
7.3 Tüm eşleşme ve sonuçlar turnuva salonunda duyurulacaktır. 
7.4 Turnuvanın başlangıç sıralamasında "Maksimum Rating" sistemi uygulanacaktır. Maksimum 
Rating, başlangıç sıralamasında oyuncunun seviyesini dikkate alan sıralama sistemidir. 
7.5 18 yaş altı oyuncular için turnuva alanı dışarısında her türlü sorumluluk veliye aittir. 
7.6 Tüm katılımcılar ve veliler bu yönergeyi okumuş ve uymayı kabul etmiş sayılırlar. 

 

8.  İLETİŞİM 
 
8.1 Turnuva Direktörü: Hasan Para İletişim Telefonu: 0534 744 76 42 
 

 
9.  TURNUVA KURALLARI 

 
9.1   Bir oyun sırasında, bir oyuncunun oyun sahasında go hamleleri önerebilecek herhangi bir programı 
açık bulundurması yasaktır. Bu türden bir programı oyun sahasında üzerinde açık bulundurduğu 
belirgin/aşikâr ise söz konusu oyuncu oyunu kaybedecektir. 
9.2   Bir oyuncu maçlar devam ederken ses çıkarmak gibi davranışlarla rakibini veya diğer oyuncuları 
rahatsız etmemelidir. 
9.3    Oyuncular maçlar devam ederken telefonlarının sessizde olmasına dikkat etmelidir. Bir oyuncu kendi 
maçı devam ederken telefonla konuşup mesajlaşmamalıdır. 
9.4    Oyuncular oyun sırasında üçüncü şahıslardan tavsiye isteyemezler ancak oyun kuralları için hakeme 
danışabilirler. 
9.5   Üst grupta başlayan oyuncular ve üst gruptaki oyuncularla karşılaşma olasılığı olan oyuncular, turnuva 
organizasyon komitesinin kabul edebileceği kadar önemli (doktor raporuyla kanıtlanmış sağlık sorunu gibi) 
bir durum olmadığı sürece tüm maçlarını oynamak zorundadırlar. Diğer oyuncular katılamayacakları bir tur 
olması durumunda 15 dakika öncesine kadar turnuva organizasyonuna bildirmelidirler. 
9.6     Bir oyuncu ilk hamlesini süresi başladıktan sonra 40 dakika içerisinde yapmazsa hükmen kaybeder. 
9.7   Seyirciler; sesli yorumlar, vücut dili veya oyun ekipmanının herhangi bir parçasına dokunmak dahil 
olmak üzere hiçbir şekilde oyunu etkilememelidirler. Oyunun etrafında çok yakın durmamalıdırlar. 
9.8  Bir seyirci, bir kural ihlali fark ederse konu bir hakemin dikkatine sunulabilir ancak seyirci hiçbir şekilde 
oyuncuları doğrudan bilgilendirmemelidir. 
9.9    Turnuvaya katılan oyuncular, yönergeyi okuyup kabul etmiş sayılırlar. Turnuva organizasyon komitesi, 
kurallara veya hakemlerin uyarılarına uymayan oyuncuları hükmen mağlup sayabilir, diskalifiye edebilir 
veya benzeri uygun gördükleri bir cezayı verebilirler. 

 
 

10.  PROGRAM 
 



 
 
 
10.1     Turnuva organizasyonu, katılımcı sayısına göre saatlerde ve turlarda değişiklik yapabilir. 

 
 
 
 

 
 


